PLAN DE COURS

Fichier : IDLIPHDEVE ~ MAJ : 07.09.17 Afco m i
LANGAGE OBJECTIVE C Formations informatiques

Développer Pour Iphone/lpad Référence : IDLIPHDEVE

Objectifs : Programmer avec Objective C - Concevoir des applications pour iPhone / iPad
Prérequis : Connaitre un langage de programmation orientée objet
Public : Développeurs pour iPhone et iPad ou personne souhaitant le devenir

Niveau : Intermédiaire Durée standard : 5 jours

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a 'aide d’exercices
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur |en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement
Suivi aprés e Certificat de stage * Evaluation de satisfaction a chaud remplie par I'apprenant

formation : ¢ Bilan de formation rempli par le formateur ¢ Un ouvrage de référence (remis en formation)
Nos plans de cours standards sont adaptables sur demande tant en termes de contenu que de durée : nous contacter

Cocher les OBJECTIFS
Contenu standard
définis lors  traités durant

Les titres en gras feront I'objet de I'évaluation des acquis dutourde laformation
La mise en pratique réguliére, et dans un délai court, suite a I'action de formation est une condition de réussite table
Présenter Objective C

Expliquer les raisons de création d’ObJECIVE C .......cc.ceeeeeerieirieereeseeees e ae s

Décrire le contexte Apple et le développement MODIIE ........ccoeeeeercecsecre e

Développer une premiére application avec Objective C
Gérer les Framework Mobiles APPIE.......cc ettt b e st aennen
Prendre en main I'environnement de développement XCode 5........ccoineneneieecieceeenecece s
Créer une interface graphique grace a I'outil WYSIWYG........cooiieciececeeeeceeete ettt
L0 1| TTY T TR (o Y o To - [ o PRt
Créer sa premiere aPPlICALION ......cciceeec et ettt se st e st e et ne e esenneean

Réaliser un développement des fonctions, conditions et boucles
Connaitre et utiliser les types de variables, constantes et énumération...........cccceeeveeceeceeenieceecieeenen,
DECIArer deSs fFONCLIONS ...ccveveieieirieieees ettt sttt st sttt be e be s s esensesenaebens
ULIlISEI 185 CONAILIONS ...ttt sttt sttt b et et et e e e bens
ULIlISEE 1€5 TADIEAUX ....veeeiiiieteteicetrt ettt ettt sttt st bbb nn
Utiliser les boucles et structure de deCiSION .........c.eueevriririeeeiirirerineeerest et seas
ULIlISEr 12 ClasSE NSSTING ...vcueeveeeieistetete ettt et e et et et se et e e b e e s esessese e bensesasessasessessnnsens
Utiliser des méthodes : appels imbriqués, passage de Parametres........ccoecvecereeereeeeesesesscesereseeens
CrEEI UES ODJEES ...ttt te sttt e ae et e et et et e e e seeseebeebesbebeneassessebessessansansaneen
ULIlISEI 185 PrOPIIBLES ...ttt ettt ettt et s et e b et seeaeebeebesbesbesaesaeseeseeseetanbassansennans
ULIIISEI 185 QCCESSEUIS ...eutveiieirieirteies ettt sttt ettt ae st b et st s e e et e et e be st sbe e sbesestenensebens
Déclarer une classe : ajout d’attributs, méthodes (statiques, instance ou non, init et constructeur)

Réaliser un développement plus complexe avec Objective C
Gérer la mémoire : cycle de vie des objets, copie d’ 0bjets.......ccccveerrerrecneecer e
ULiliser 1€S PréfiXes @ ClaSSES......ciiiiiieieieiciete ettt ettt e eebe s be st e e e s e e eseeseebesbassensennans
ULIlISEr 185 CALEGOIIES ...ttt et ettt et et e e e beebeste st enaesaeseeseeseesesbassansennans
Utiliser I'introspection....
Utiliser les design patterns "MvC", "Protocole & Delegate", "Target-Action", "Singleton", "key Value Observing" ......
ULIlISEI 185 PrOTOCOIES .....ceeveeeteee ettt ettt a e ettt aese st e s e e b esaese e sesessesesnntens
Utiliser les messages dynamiques : utiliser des sélecteurs pour appeler des méthodes.....................
Programmer de fagon dynamique et gérer le NULL
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LANGAGE OBJECTIVE C Formations informatiques

Développer Pour Iphone/lpad Référence : IDLIPHDEVE

Utiliser les différentes Foundation Value Classes
Utiliser NSString.........
Utiliser Mutability
Utiliser COr@FOUNAAtION ......ceiuiieieteteteteteeeeete ettt s et et e e e et ebe st et e e esa e e eseeseesasbassansennans
ULIlISEr NSNUMDET ..ottt ettt ettt e et e e s e se st ese e e bensesenessenesseseanntens
L1 a1 T =T N K] D | - TR
Utiliser NSDictionary ....
UBHISEI NSSEL ...ttt ettt et ettt et et et e teebe et e st et et e e eseeseebeebestentensasseseeseeseasansassansensans
UTHISEI NSVAIUE ..ottt ettt ettt ettt s et et et e teese et e e be st e banaesaeseeseeseesenbassansennans
UHlISEI NSDALE.......eveeiieieieeeeeee ettt ettt et et et e beebeebe st et e s e e eseeseebeebestentenaassesseseeseesentassansensans

L0

Développer des applications « mobiles »
Décrire le monde Apple et le développement MObIle .........c.ccoeeeeercecee e
Lister les différents programmes pour développeurs APPIE ......cccceereeeeereeereeseeree e
Accéder aux différents templates d’appliCation .........ccccceveereeresccesese e
Créer une premiere aPPlICAtION ......ceiieeeeceeeee ettt be s st e st e e eseeseebeeaessesbensaneen
Expliquer les enjeux du développement mobile et les attentes des utilisateurs..........cccoeeeeeveenenee
Décrire les « Best practices » pour l'architecture d'application..........cccceeceeeeeciecececicceeecececee e

Créer son application iPhone / iPad
Prendre en main XCode et I'interface Builder UIKIt.........cooeeririreririneienenininieeeeseseseeveeseseseseesesenes
Décrire le modele MVC et structurer son application iPRONE .........cccceeeeeerecereceseeeccee e
ULIlISEr target 1 ACHIONS ....ccueceeeeetee ettt ettt ettt e et ebe st et e e e s e e eseeseetenbassanseneans
Utiliser les Outlets............
Créer des liens entre son interface graphique et son code (IBOutlet et IBAction)........cccccceeveueeeenncee.
DeSSINEr aVEC COTEGIAPNIC ....cueiuicteeteteteteeeeete ettt ettt s et et e e e e e et eebestesbenaesaeseeseeseesaebassanseneans
GEArer 1es BVENEMENTS TACLIES ....cccvvirieieieerertrr ettt sttt a b b e enens
Créer ses composants rEULIlISADIES .........ceeveerieeeeeieee e ean
Utiliser les View Controllers................
Créer des Table Views personnalisés
Créer des Collection VIeWs PErsonnaliSEs ..........ccioeiecierieierieeesiestecte e eeere e stesteseese e se s e ssessensennes
NaVIGUET ENLIE PIUSIEUIS SCENES .....veveieieeieiieteeteeteste e te et eteete s e stestesee e e e e besbestesbensesseseesesseesessassasensans
Utiliser 1es Tab Dar CONLIOIIEIS ..ottt ettt ae st ne b
Intégrer le systeme de fIChiEr I0S........cov ettt s e e tens
DECTITE 1€ SANUDOXING .....cveveiereerieirte ettt e ettt e s te et e se et e e s b e e ssesasseseseesensesenessesessessnntens
Définir les entrées / sorties fichiers..........coun....

Stocker de I'information cOté client : COreData ......ccvuvurueueueeririririeeeereresese e seeens
Enregistrer les préférences ULIHISAtEUN .........ccceviceiee ettt sa e
Se connecter a Internet : consommer les données d'un WebService.......oocvevinrennenenecenieenesenenes
Partager par emails, sms, FACeb0OK, TWILLEI ......cccueiieieieieeee ettt
Utiliser Grand Central Dispatch pour le travail en asynchrone....
Utiliser ' API de localisation iPhone et de MapKit........cccceeeeeiecirieeneerieeese e
ULIlISEr de I"aCCEIEIOMEBLIE.....veveieiiririete ettt sttt st se st ns
Déployer son application iPhoNe sUr ' APPSLOFE.........ceveeeerieireereereete et e st se e saesens
Adapter son interface graphique a la plateforme (iPhone ou iPad).........ccceeeeierecenieeeicecceeeeeeeee
Créer son application iPad
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