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Objectifs : Maitriser le langage Java en terme de mécanismes
Concevoir des interfaces graphiques
Prérequis : expérience dans un langage structuré est nécessa

Web, développements client/serveur, interfaces graphiques..
Public : Développeurs
Niveau : Débutant / Intermédiaire

de base et de syntaxe - Accéder aux données avec JDBC -

ire. Une connaissance des concepts objet constitue un

atout. Ce stage constitue le point d'entrée pour toutes les sessions complémentaires autour de Java (développements

)

|Durée standard : 5 jours

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur

Evaluation des acquis : Mise en pratique a 'aide d’exercices
en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés e Certificat de stage
formation : « Bilan de formation rempli par le formateur

* Evaluation de satisfaction a chaud remplie par 'apprenant
¢ Un ouvrage de référence (remis en formation)

Nos plans de cours standards sont adaptables sur demande tant en termes de contenu que de durée : nous contacter

Cocher les OBJECTIFS
Contenu standard

définislors  traités durant
Les titres en gras feront I'objet de I'évaluation des acquis du tour de la formation
La mise en pratique réguliére, et dans un délai court, suite a l'action de formation est une condition de réussite table

Définir les notions fondamentales du langage Java
DAFINIK 1€S FEFEIENCES ...ttt sttt st sttt ettt b ettt senn
Définir ce qu’est le langage Java.........ccceuveunee
Définir le lien entre le langage Java et 1@ WED ...ttt
Décrire en quoi le langage Java différe des langages C et CH+ 2.t

Utiliser les outils Java
Utiliser le kit de développement Java, les variables d’environnements .........cccceeeeveeeeereveseceseceseenene
Utiliser le compilateur Java et I'interpréteur Java........cceveeveeeeersees e
Utiliser le générateur de documentation Java

Définir le concept d’objets dans le langage Java
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Programmer OFENTE ODJEL........oui ittt et be st a s eebe e e e besbaaenbennans |:| |:|
Définir une Classe en langage Java, objets Java, héritage .........ccvvuecevieieeceneceeee e |:| |:|
Définir classes abstraites, INTEITACES ..ottt st ens |:| |:|
Utiliser les controles d’accées Java, les méthodes et variables statiques.... [] []
ULIlISEI 1S PACKAZES ....veveeeeveeieieeerieirte ettt ettt et e st e et e et ese st ese e e bensesenessasessesennntens [] []
Créer une application Java simple [] []
Créer une application JaVa A€ Dase.........cecueeieecinieiceee ettt s e nen [] []
Définir les extensions Java et variables d’environnement ............ccoeceeeeienecececeeeeeee e |:| |:|
Gérer les problemes a [a CoOMPIlAtioN ..ottt |:| |:|
Décrire les constructions Java de base ] L]
Mettre en ceuvre les bases de la programmation €N Java..........ccececeirecececccecieceeeee e |:| |:|
Intégrer les tableaux, les opérateurs, le controle de fluX Java ........cccoeeeeeecevecesseseccse e [] []
Gérer les bases de données avec JDBC [] []
Décrire et utiliser les principales interfaces de I'API JDBC et [eur role ........ccoeeeveeveeeceneceseesieesienene [] []
Utiliser le DriverManager, I'URL JDBC... |:| |:|
UTIlISEr 1€ DAt@SOUICE ....cuecuieeeetieieetectetete ettt te st e st et e e eete et e st e st et e e eseeseebeebestenbenaasseseeseeseesentassansensans |:| |:|
Utiliser Resultsets scrollables et updatables ... |:| |:|
ULIlISEr IMEEATATA ... ccviieieieeeeeee ettt ettt et ettt e e et e ae et e e beste b enaesaeseeseeseesenbassanseneans |:| |:|
Gérer des requétes précompilées et procédures StOCKEES.........covvueerrrerereesererieerese e eeeees [] []
UBISEE LOBS v.vv oo eeeeeseeesesseeseseseseesssesessssesesesesssssessesssessesssesesssessesseeseesessesssssssssesesseasesssesesssesessnens [] []
Mettre a jour par lots [] []
GErer EXCEPLIONS B WAIMINES......ccveiiieieeiertecieieeeeee e s e steste e e e e e etestestesteesseeseebesbessansensessessesessessansansaneen |:| |:|
UTHISEI ROWSELS ...ttt et e st te st et e e e eteebe et e st et anbe e eseeseebesbestenbanaansesseseeseasansassansensans |:| |:|
Gérer l'interface Graphique Utilisateur Java |:| |:|
Utiliser les panneaux, la gestion des EVENEMENTS .......c..cccceiiceeeriecierieeceeee et sae st e |:| |:|
[] []

Utiliser les boutons, les labels, les listes, les champs de texte, les ascenseurs...
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