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 Objectifs : Être capable de créer des univers Business Object. Avoir une première approche des différentes étapes pour la 
création et le paramétrage des univers et des objets. 

Prérequis : Connaissance BO utilisateur 

Public : Utilisateur désirant créer un univers Business Object 

Niveau : Intermédiaire Durée standard préconisée : 3 jours 

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique  

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par 
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour l’animateur 

Évaluation des acquis : Mise en pratique par exercices en 
autonomie puis corrigés individuellement et collectivement 

Suivi après  
formation :  

 Certificat de stage  

 Bilan de formation rempli par le formateur  

 Évaluation de satisfaction à chaud remplie par l’apprenant 

 Un ouvrage de référence (remis en formation) 
 

Détail des objectifs 
 

Cocher les OBJECTIFS 

définis lors 
du tour de 

table 

traités 
durant la 
formation 

Connaître de Business Object et de ses fonctionnalités.  ............................................................  
 

 

Connaître Business Object Designer ?  ........................................................................................ 
Connaître l’historique de B.O.  .....................................................................................................  
Connaître le vocabulaire B.O. Designer  ......................................................................................  
Connaître le rôle du Designer   .....................................................................................................  

 
 
 
 

 

 
 
 
 

Créer des Univers  ....................................................................................................................... 
Définir et créer des classes  ..........................................................................................................  
Définir et créer des objets  ...........................................................................................................  
Définir et créer des indicateurs  ...................................................................................................  
Créer des Univers avec l’assistant  ...............................................................................................  
Créer des Univers à partir de zéro ...............................................................................................  
Créer des jointures  ......................................................................................................................  
Détecter et créer des boucles  .....................................................................................................  
Créer des contextes  .....................................................................................................................  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Paramétrer  ................................................................................................................................ 
Définir des conditions prédéfinies  ..............................................................................................  
Mettre en œuvre l’analyse multidimensionnelle  ........................................................................  
Utiliser des fonctions spéciales.  ..................................................................................................  

 
 
 
 

 

 
 
 
 

Tester et mettre en place  ........................................................................................................... 
Tester l’univers  ............................................................................................................................  
Comprendre les problématiques des utilisateurs  .......................................................................  
Appréhender la documentation des Univers  ..............................................................................  

 
 
 
 

 

 
 
 
 

Compléments :  .............................................................................................................................................................................  
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http://www.groupe-si2a.com/
mailto:commercial@groupe-si2a.com

