PLAN DE COURS

Afcom_i
F LAS H Formations informatiques

Les fonctions de base Référence : IWLFLABASE

Objectifs : Acquérir les connaissances nécessaires pour réaliser des animations interactives avec le langage flash AS2 en
utilisant au maximum l’'intuitivité du logiciel, sans développement.

Prérequis : Bonnes connaissances dans la retouche et les formats d’image et pratique d’un logiciel de traitement de texte

Public : Infographiste, créateur de site Web, développeur multimédia

Niveau : Débutant Durée standard préconisée : 3 jours
Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique
Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique par exercices en

apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'lanimateur |autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés e Certificat de stage o Evaluation de satisfaction a chaud remplie par I'apprenant
formation : e Bilan de formation rempli par le formateur e Hotline gratuite, illimitée dans le temps (hors programmatiori
e Un ouvrage de référence (remis en formation) et conseil) via notre site web www.groupe-si2a.com

Détail des objectifs Cocher les OBJECTIFS
définis lors traités
du tour de durant la

table formation

Créer son premier document avec Flash @n AS2 ..........ccovveiiiiiiiiiriiinssscsssssssssssssssssssssnsnnns ] ]

Y [ 41 = ol T Y=Yo [0 T=] o ol YRS ] ]
Savoir utiliser les principaux outils de dessin et de mise en couleur .........ccccceeevvvieiiiieeeciieeens ] ]
MOiIfiEr dES fOIMES ...t sttt st e st e sare e st e e sareesaree e [] []
OrganiSer €5 CAlQUES ...uiiiiiiiiieeiee ettt ettt ettt et e st sat e s bt e sbtesbe e e saeessbeeesaaesneees [] []
IMPOITEI AES IMAZES ovvieeuieeiiiiecie ettt eeteesteesteesteesteesteessaeesateeasseesateassseessseassseesssaesssessaseennseens [] []
INSErer du tEXLE STALIQUE ..vviiiiiiee et ettt e e e etae e et e e e et e e e eeatte e e s tbeeeesatseeeensraeeensaees |:| |:|
Comprendre le principe de scénario, d’animation et d’actions dans flash ............cccceeeeineenneee. ] ]
Utiliser 1a fenétre de SCENAIIO ....ccccvvveeriiiiiiiiiiiinereiiiiiiinereer s sssssnsseesssssssssssnnsesssssssssssnnsassssenes ] ]
Régler la durée d’'une image Clé ........ooouiiii et e e et e e e ata e e e aaees ] ]
Effacer, insérer, dupliquer et déplacer une imageclé ..........cccocvveeennns ] ]
Ajouter des commentaires a une image clé, la nommer [] []
[0oT oY [T oo [T 10 - =T PSSR ] ]
Savoir créer des aNIMAtiONS ........ceiiiiiiiiiiiineiiiiiiirrrr s sass e sssse e s s sssssssnnneens ] ]
Configurer la cadence des aniMationS .......ccevceiirieiiieirie et sae e e saaeenaee s ] ]
Créer des interpolations de mouvement. ] ]
Créer des interpolations de fOrME ......cc.uiiiiiiiie it e ] ]
Utiliser un calque guide de déplacement ] ]
Créer Un Masque aVeC UN CAIQUE ......eiiieiieeiciiee ettt s e et e e st e e e s nae e e ennes ] ]
Créer une animation iIMage Par IMAZE .....cceevciveeieiieeeciee e eree e eere e st e e et e e ssaee e e srreeesnnneeeeneees |:| |:|
Découvrir des techniques simples d’animation (ligne d’action) .......ccccecceeivierieeiceeccee e ] ]
INSErer du SON €1 de 18 VIO .....ocouiiiiceiiii ettt ettt tte e e st e e e e ta e e e e ttee e eares ] ]
Comprendre et utiliser Ies SYMBOIES ......ccceeeeeeeiiiiiieecccrrrrrec e e e e nnanaseees |:| |:|
Créer et utiliser les symboles graphiques, boutons et clip d’animation ..........ccccccccoveeeeiiieenneen. |:| |:|
Editer et MOdifier UN SYMDBOIE ....c.o.ovieiieeceeceeeceeee ettt ettt n sttt |:| |:|
Attribuer un nom d’occurrence a Un SYMDBOIE .....cooociiiiieiiie e [] []
Placer des actions SUr UN DOULON .....ccoccuiiiiiciiii et e et e e et e e e e e enees [] []
Placer des actions SUr deS IMAZES ....ceeecriiiieieieeeiiieeeeiieeeeette e e sae e e et eesseeeeesnaeeeesatreeeenneeesnenes [] []
Controler la téte de lecture ....... ] ]
Controler un clip d’animations |:| |:|
Définir le chemin d’accés a un clip d’animation ..........c.ceoeiieiiiiiie e e ] ]
EXporter Une animation .........ccoiiiiieieeiciiiiiireicescesreeseenesseeseseeeennsssssssssseennnssssssssesennnnsssssssssennnnns |:| |:|
Utiliser le rapport de taille ........ooouiieeeiei et [] []
Choisir les parametres d’eXportation .........cocceeeiecier e e e e e e [] []
TeSTer UNE @aniMAtiON ..ueiiiiiiiiiiiieee e e e e e s e st e e e e s s e s abareeeee s e s nbaraeeeeeenns |:| |:|
Créer une animation auto-eXECULADIE .......c..uviiiiiiiiee e e e |:| |:|
Comprendre l'intégration sur un site Internet |:| |:|
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