PLAN DE COURS

Afcom_i
V_ Ray Formations informatiques

Les Fondamentaux Référence : IWZVRABASE

Objectifs : Réaliser des rendus réalistes et variés a I'aide du moteur de rendu V-Ray
Prérequis : Maitrise d’un logiciel 3D (type Blender)
Public : Personne souhaitant utiliser V-Ray avec son logiciel 3D

Niveau : Perfectionnement Durée standard préconisée : 3 jours

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a I'aide d’exercices
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur |en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement
Suivi aprés e Certificat de stage e Evaluation de satisfaction a chaud remplie par 'apprenant

formation : e Bilan de formation rempli par le formateur e Un ouvrage de référence pdf (remis en formation)

Détail des objectifs Cocher les OBJECTIFS
définis lors traités
du tour de durant la

table formation

Installer V-Ray ........cccce....e. ]

Appréhender V-Ray ]

Comprendre les parametres par défaut ........c..eeeeciiiiiiie e s

Gérer les options de rendu
Enregistrer et charger les paramétres d’options
Attribuer les matériaux V-Ray (deUX fAGONS) ..c..evverieiiirieriieit et

Utiliser Material Editor .......ccceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieneetiinssneseesnnssssassee s sssssssssse s s s ssssssssssseses
GErer UNe COUCNE IffUSE...iuuiiiiiiiiiiiiieiieeste et e e st e s e e sabe e sneesnnes
AJOULEr UN NOUVEAU MATEITAU ....ccuviieeeiiiiieceiiee e ctiee e ettt e e e iae e e stteeeesttaeeeeasbeeesabreeeesssaeeeanssaeessseeenn
Dupliquer ; renommer ; SUPPriMeEr UN MAat@rial .......cccuveeeecieeeiiieeeeiiieeeeireeesereeeesreeeeesseeeeennens
Exporter / IMporter UN MAtEriaU ........c.ecueruererieerieieiesiesiestesteseeeaeeeeeesesaessessessesseensensensensessens
EMDAIIEr UN MAtEIIaU ....uveeeieiicieeeee et e e e e e e taa e e e e e e e s sabareeeeeeeeeennraeeeas
Utiliser trois aULres SEIECTIONS. .......ueviiiiieiireee et e e e e e e e e bar e e e e e e e e anraeeeas
Purger 1es Matériaux iNULIISES .......cc.uiiiiiiiiiiiie ettt st

Gérer la lumiere
Gérer les caractéristiques de la lumiere rectangulaire
Comprendre I'importance de 1a taille ..........couveeieiei i s
Gérer les ombres en fonctions de la taille ..
Gérer les 0bjets réflEChiSSaNTS ......cciu i it e e e e e e rae e e enes
Utiliser I'option doUbIe faCe.......coiiviiiieciee e s e e e e
GArer 1€S UNITES de [UMIBIE ....iiiuiieiieeete ettt sttt sttt e et e st e s b e sab e e s neesabee
Ajouter matériau réflexion COUCNE .........iiiiiii i e et e e e aaee s
GErer 1€ réfleXions FIESNEL.....cccuiiiiiiiiieiieesie ettt sre e st s be e s be e s beesbeesbeesabeesneesnses
Gérer les réflexions avec points SAIlAaNtS ........ccueiieiiiii i e
Gérer les autres parametres de réflexion (glosiness, filtre...) .....cccoviiieiiee e,
Gérer la réfraction..........ccc.....

Ajouter la couche réfraction
Controler le niveau de transparence, la couleur des Matieres ..........ccccevevceeeveveeeesciee e e
Gérer les parametres de brouillard
REGIEr [a réfraction IOR ......cii ittt et e e et e e et e e e et e e e e etb e e e stbeeeeeataeeeentaeeeenses
Gérer les différents matériaux : brillance, ombre, double-face, translucide.........cccccvvvreiiiennnnne.
GErer 1€ MAtEriaUX EMISSITS . ..cuiiiiiiiiieiieeie ettt s esb e e st e e e be e s beesaeesabeesnseeenses
AJOULET UNE COUCNE EMISSIVE ..eeiiiiiiieeeiiieceiiee s tee ettt e et e e s e e et e e s e aaa e e e saaaeeeesnteeeeennneeesnnseeenn
Régler I'intensité, 1a COUleUr, 185 tEXTUIES .......uviiiiieeeeiiee ettt
Gérer la texture mapping, Bump Maps et Alpha Contribution........ccccccuveeevciieeeccire e

GErer |es déPlacemeNnts.......ccceeiiiiiiiiiiiiiiiiisiiissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns
Ajouter des dEPIacEMENTS .......oiii ittt e e et e e e et e e e e tb e e e e eateeeeebaeeeeareaaan
Paramétrer et régler [es déplacements ........c..eeoiuiieieiiiie e et e
Gérer la cartographie de 1a tranSParE€NCe ......ccuuieiecuiiieectiee et eeetee e et e et eeeete e e e e aaee e ebaeeeeans

Travailler avec V-Ray matériel recto-verso .......

Travailler avecV-Ray angular Blend Material

OO O
I OO
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Définir 'environnement d’éclairage .........ccoeevvueeeeeiiiiiisineeeeeiiiissssneeeennnn,
Choisir et définir si I’éclairage est intérieur ou extérieur
YN U =T g I Tol - Y =Y - DRSS
Utiliser HDR environnement SOUrce de [UMIBIe .......cvivviirieeiieeniee et sie et see e e e e
Utiliser Bitmap environnement Source de [UMIEIe ........coovcveeeiiiieeeciee e
Utiliser un environnement Source de lumiére pour |'espace semi-ouvert
Choisir les MOteurs de renNdu .......ccccciiiiiiiiiiiiiiiiiisiiiisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss

Configurer le rendu distribué
Rechercher I'adresse IP de 'ordinateur esclave

[ [
L] L]
L] L]
L] L]
L] L]
[ [
[ [
Comprendre la classification des [UMIBIES .......cooociiiiiiiiiiiiiee e s |:| |:|
Utiliser le moteur principal : IrradianCe Map .....oocveeieiiee et |:| |:|
Utiliser un moteur primaire / secondaire : déterministe Monte-Carlo .......c.ccccceevevveeieerireennennns ] ]
Utiliser un moteur secondaire : cache lumiére ] ]
Utiliser la boite de dialogue d’éclairage.........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeeneemeeesmsemesssssssssssssssssssnssnnnns ] ]
Gérer 'ombre (QUalité, rayon, COUIBUT...) ..ottt [] []
Gérer la profondeur de champ (trouver la distance focale et la taille de I'ouverture)................ |:| |:|
GErer Une CamMEra PRYSIQUE.....ccciiiiiiiiiiiiiiiiiisiiiisisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ] ]
Choisir le type d’appareil ; I'exposition.... ] ]
L8 Y=Y Y oY= o AU T YRR ] ]
Régler la vitesse d’obturation, ISO et balance des blancs..........ccveeeiiiieiccie e, ] ]
GErer e SOIQIl €L 1@ CHEl ....uuueeccccccccccccrcr s s s sssssnssnnnnnnnnnnn ] ]
Utiliser le Sun avec la caméra phySique V-Ray........cccccuiiiieiiie et stee et e e aae e e ] ]
EXPOSEI SA SCEME ..enviietieeite ettt ettt ettt e sttt e sttt e st esat e e s at e e su b e e eabeesabeesaseesabeesaseesabeesabeesabeesaseesabeenareenas [] []
Ajouter le V-Ray Sky et paramétrer I'heure et I'apparence de Sun ........ccccceeeveerieiineenieceneenne [] []
Changer I'apparence du soleil avec la turbidité et '0zone ......cccceevvcieiierciec e [] []
Utiliser la correction Gamma avec V-Ray SUN €t SKY ......coociiiiiiiiiecee e ] ]
GETEr |€S CAUSTIQUES ......uuciiciiiiiiiissiscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnssnnnnnnns ] ]
Utiliser la cartographie COUIRUEF .........ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenesssesssssssssssssssssssnnnnnnnns ] ]
Utiliser la fonction de cartographie COUIBUF ........uviiiiiiiie it ] ]
Gérer les types de mappage ................. [] []
Controler les subdivisions adaptatives ] ]
Utiliser Adaptive Subdivision SAmMPIEr .......cocueeriiiiieeee e e [] []
Utiliser SAmMPIEr taUX fIXE ...uiivciier e e e e e e e st e e e st e e e e enaee e enaees [] []
Utiliser Adaptative DMC SAmMPIEr ...ooeei it e e e e st e e e e e s anraae s |:| |:|
Gérer la résolution de I'image ] ]
REgler [a taille de iMAgE ...cic ettt e e et e e e et e e e tbe e e e s atb e e e e ntaeeenres ] ]
=Y o I A =T o T 0 == RS [] []
Utiliser Frame BUffer V-RAY .......ccceeeeeeeeeeeeemmemmeeemmemmmmemmmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss ] ]
Définir un rendu distribU@ .........ceeeeeeeeeeeeeeeemeememeemeemeeeeeeeeeeeeeeeeemmessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss ] ]
[ [
L] L]
DEMAITEr 1€ DR BENTTEUN c.uviiiiiiciee ittt sttt ettt s e ae e s e e st e e sbeesabeesabeesaseesateessseesnbeesaseesas ] ]
Connecter 185 MachiNgS @SCIAVES .......ciiiuiiiiiieie ettt e st
Utiliser des exemples de MatériauxX.........eeeeeeeeeeeeeeneeeeeemenmmnmmmmmmmessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns ] ]
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