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 Objectifs : Utiliser Draw pour insérer des objets, réaliser des objets et effets en 3D 

Prérequis : Maîtrise de l’environnement Windows et des fondamentaux de Draw 

Public : Personne désirant utiliser Draw pour des créations de visuels destinés à l’impression, au Web 

Niveau : Perfectionnement Durée standard préconisée : 1 jour 

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique  

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par 
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour l’animateur 

Évaluation des acquis : Mise en pratique à l’aide d’exercices 
en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement 

Suivi après  
formation :  

 Certificat de stage  

 Bilan de formation rempli par le formateur  

 Un ouvrage de référence (remis en formation) 

 Évaluation de satisfaction à chaud remplie par l’apprenant 

 Hotline gratuite et illimitée dans le temps (hors programmation 
et conseil) via notre site web : www.groupe-si2a.com  

 

Détail des objectifs Cocher les OBJECTIFS 

définis lors 
du tour de 

table 

traités 
durant la 
formation 

Maîtriser l’interface de Draw ......................................................................................................  
Organiser son interface pour travailler selon ses préférences ....................................................  
Organiser son interface en fonction du type d’actions à réaliser dans Draw ..............................  
 

 
 
 

 

 
 
 

 
Dessiner et modifier les formes ..................................................................................................  

Dessiner et modifier les formes de bases ....................................................................................  
Dessiner et modifier courbes et polygones .................................................................................  
Gérer les points et points de collage............................................................................................  
Travailler en 3D (révolution 3D, inclinaison…) .............................................................................  
Travailler avec plusieurs formes ..................................................................................................  

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
Insérer et manipuler des objets ..................................................................................................  

Insérer et dimensionner des images ............................................................................................  
« Filtrer » ses images, modifier les couleurs ................................................................................  
Insérer et modifier des tableaux ..................................................................................................  
Insérer et modifier des diagrammes (graphiques) .......................................................................  
Utiliser et gérer les connecteurs ..................................................................................................  
Mettre en forme (fonctionnalités avancées) ...............................................................................  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Insérer et gérer du texte .............................................................................................................  
Insérer et gérer le texte dans les formes .....................................................................................  
Insérer et gérer le texte dans les Fontwork .................................................................................  
Insérer et gérer le texte dans des équations ...............................................................................  
 

 
 
 

 

 
 
 

 

Insérer et gérer du multimédia ...................................................................................................  
Insérer et gérer du son .................................................................................................................  
Insérer et gérer de la vidéo ..........................................................................................................  

 

 
 
 

 

 
 
 

 
Utiliser les couches .....................................................................................................................   

 
 

 
Utiliser, créer et gérer des modèles ............................................................................................   

 
 

 
Imprimer et exporter ..................................................................................................................  

Imprimer ......................................................................................................................................  
Exporter en pdf ............................................................................................................................  
Exporter vers une autre application OpenOffice .........................................................................  
Exporter vers le Web ....................................................................................................................  
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Compléments :  .............................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................................  
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