PLAN DE COURS

Afcom_i
INVENTOR Formations informatiques

Fondamentaux Référence : UDDINVBASE

Objectifs : Fournir une compréhension approfondie des principaux processus de conception 3D, de validation, et de
documentation d’Autodesk Inventor.

Prérequis : Ce cours d’adresse a des techniciens informatiques, des ingénieurs de bureau d’études

Public : Nouveaux utilisateurs d’Autodesk Inventor.

Niveau : Débutant Durée standard préconisée : 5 jours
Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique
Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a 'aide d’exercices

apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur |en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés e Certificat de stage e Evaluation de satisfaction a chaud remplie par 'apprenant
formation : e Bilan de formation rempli par le formateur e Un ouvrage de référence (remis en formation)

Détail des objectifs Cocher les OBJECTIFS

définis lors traités
du tour de durant la
table formation
T 0 F T =T
Utiliser I'interface utilisateur d’Inventor
[V Y a1 o T L= o = TR U TS SRR
Concevoir des PIECES PAraMEBLriQUES ........eeeeiveeeeeiiieeeiireeeesteeeeeiateeestaeeeessreeesesaeeessseeeaasseeesnssees
Utiliser les techniques de base d’@SQUISSE ........cciuiieeeiiiie it e e et e e tre e e e
Créer des ESQUISSES 2D ...cuuuiieiiiieeeeiiteecitee e e st e e e ette e e stteeeestteeeeeabeeesbbeeeeastaeesensaaeesasbeaeanssaeesssees
Gérer les contraintes GEOMEBLITQUES ....oeiuiieriierieeetee ettt ettt st e st e e e s e sneesans
(000 Tl LT Yo [U 1Y T USSP
Concevoir de formes e DASE.........uvveiiii i
Utiliser les fonctions de base (extrusion, révolution) ...........cccocceeeeeirieeeeiree e

Concevoir des formes.........
Réaliser des esquisses
Modifier des PIECes PAraMELIIQUES ...ccccuuiieeeeieeeiiieeeeireeeeeteeeesitaeeesseteeeesereeesssaeeeesnseeeessneeesneees
Créer des fonctions de construction...
Créer des formes de balayage de base
Concevoir de formes detaillEes.........cuuiriiiiiiiiiii e
Créer des chanfreins €t deS CONEES ....ccocuuiiieiiiie ettt sre e e et e e e tae e e s bb e e e e stae e enres
Créer des percages et des filetages ...ttt e et eaaes
Gérer réseau et Miroir de fONCLIONS......iiiiiiriiie ettt esbe e sbe e sbeesars
Créer des pieces a Parois MINCES (COGUES) .uviiiuimrurrirrereerieeesreestreeseeessseesseessseesseessseessessseees
Découvrir la conception d’assemBIages..........ueiiiuiieiiiiiii i e
(0o T YotV o T e [T 1Y =10 0] o] = Yo L PR
Utiliser les fichiers Projets (IPJ) ...t sre e se e ste e s e steesa e e s reesaeesareesnseesaraesnseesns

Approfondir la conception d’assemblages .........ccoeeeeiiiiiiiiiiiieiee e
Placer des composants dans un assemblage
Contraindre des COMPOSANTS ....cccuviiiiiee i et e e et e e e e e et e e e e e e sesbbtreeeeeesessstaeeeeeesenansraneeas
Placer des composants standards depuis le centre de contenu
Concevoir de pieces dans I'assemMbBIage ......cccuieiieciei it
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Interagir dans un asseMBIAGE ......ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesssssssssssssassssssssssssnnnnnnnnnns ] ]
Identifier les pieces dans un assemblage ] ]
Utiliser les outils d’analyse et de MOoUVEMENT.......cccciiiiiiiiiiiiee e [] []
Présenter votre assemblage (vues éclatées) .... [] []
Créer UNE VUE DASIGUE ....ooiuiiiiiieeiie ettt ettt s bt st b e saee s sbe e e saaeenee s [] []
Gérer 'environnement de MiSE €N PlaNn ......ceoiiiiiiciiii e eree e e aae e eaes ] ]
Créer des VUES de Dase €1 PrOJELEES ....cccuuiieeciiiecceee et ete e et e s e e et e e s nae e e str e e e e staeeennes ] ]
Créer S VUES BN COUPE ..uuviieiiiieeeetreeeetteeeesiteeessstesessseeeasstaeeassssseessseseasssssesanssseesnsseesasssesesnnsees ] ]
Créer des VUES d@ dETail........cocuiii ittt e et e e et e e e nrees ] ]
Créer dES VUES FOBNEES ...eeutiiiutieeiiieetteeitee et e et e et e st e e bt e sbe e s bt e s bt e e bt e sbe e e sbbeebeeessneeabeeennaesneees [] []
GAIEI |5 VUBS. ...ttt ettt ettt ettt et e et e s ab e s ab e e s a bt e s ab e e sa bt e sab e e sab e e eabee st e e eaneesabeesaneenares [] []
Coter, annoter et créer des tables ..o [] []
Utiliser les techniques de cotation automMatiqUe ........cooveiiiiiiiieniienieeeee e [] []
Utiliser les techniques de cotation manuelle ] ]
Annoter les pergages et filetages ... .ii e e e aaee s ] ]
Approfondir cotations, annotations et tables...........ccceeeviiieenns ] ]
Créer des traits d’axe, des symboles et des lignes de repere [] []
Gérer tables et libell&s de réVISION .........oiviiiiiiiiie e [] []
Annoter des mises en plan d’assemMbIAES ......cocviiiiiriiiirieni e [] []
Gérer les nomenclatures d’assemMbIage........cocuiiiieiiiii i e ] ]
Créer et personnaliser des [istes de PIECES ... .uiiiiiieiiiiiie e et e e e e e ] ]
(O T o [T T o= L USRS ] ]
Appréhender les normes et ressources de dessin .. ] ]
Paramétrer des NOrmMes d@ dESSIN ....coceiiiiiirieeiieeeie ettt e st esareesaeee e [] []
Utiliser 1€S reSSoUrces de dESSIN ....cc.uiiriiiiiiiiieeiieeete ettt sttt st sre e st e e sareesaeeenas [] []

(070] 0] o] 1= 41T 01 €3 TSRS UPRPUPTR

Siege Social
Af m i AGENCE CHAMBERY AGENCE GRENOBLE
Forrgr?ﬂs'nmrmahques 87, Avenue de Chambéry ZfiiﬂiEdAeNl\ll\:;cfrvay 43, Chemin du Vieux-Chéne ) Groupe
: _ : °
73230 SAINT-ALBAN-LEYSSE 74960 CRAN-GEVRIER 38240 MEYLAN S I ZA
Actess ) Standard : ) )
www.groupe-si2a.com commercial@groupe-si2a.com

Servess oS 0450692477


http://www.groupe-si2a.com/
mailto:commercial@groupe-si2a.com

