PLAN DE COURS

Fichier : UDDSKEBASE ~ MAJ : 10.05.17 Afco m i
SKETCH U P Formations informatiques

Les Fondamentaux Référence : UDDSKEBASE

Objectifs : Créer et manipuler des éléments en trois dimensions. Concevoir des modeles et leur mise en situation
Prérequis : Bonne connaissance de I’environnement informatique (pratique courante de MacOs ou de Windows)

Public : Architectes d’intérieurs, personne amenés a créer et manipuler des objets en 3 dimensions

Niveau : Débutant |Durée standard : 3 jours

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a I'aide d’exercices
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur |en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement
Suivi aprés e Certificat de stage « Evaluation de satisfaction a chaud remplie par 'apprenant
formation : ¢ Bilan de formation rempli par le formateur ¢ Hotline gratuite, illimitée dans le temps (hors programmation et

¢ Un ouvrage de référence (remis en formation) conseil) via notre site web : www.groupe-si2a.com
Nos plans de cours standards sont adaptables sur demande tant en termes de contenu que de durée : nous contacter

Contenu standard Cocher les OBJECTIFS

définis lors  traités durant

Les titres en gras feront I'objet de I'évaluation des acquis du tour de la formation
La mise en pratique réguliére, et dans un délai court, suite a I'action de formation est une condition de réussite table

Démarrer son projet dans Sketchup
Découvrir et utiliser I'interface graphiQUe.........oeceoueieieieeceeee ettt e saenens
Prendre en main et parcourir les différents menus et barres d’outils .........cccceeeeeeereeecnecsscenecerene
Parametrer SON ESSIN .....ccouvueueueuierinirieieieeertst sttt sttt et st be bttt et se st bebese et sestebesanan
ChOiSir 185 UNITES @ traVail .....c.eiviriririeieicciriririeteeerert ettt ettt st be e

Utiliser des Formes
UTIlISEE @S lISNES ..ttt ettt et e ettt et s et et e e e seeseebeebestebesaesseseeseesessenbassansannans
ULIITSEI 0ES COITIES ..ttt ettt sttt et st b et sttt ae st e ket sbe e st esesteneneebens
ULIlISEr d@S FECLANGIES ...nveieeeeieeeeetee ettt sttt ettt s et e b et e s e aeebeebeste st enaesaeseeseeseesesbassensennans
ULIITSEI GBS @ICS..uiieuiieieirierieteerie sttt sttt sttt et et a e st b et b e st ese st e se st ebeseebe e saesentennnsebens

Utiliser les fonctions et la navigation en 3D
Expliquer les principes du dessin €N 3D L @XES .....ccccveereeiererieireeerieereeeseseesssesseesesesssesessssessesessssens
Utiliser |es FONCLIONS TirEI POUSSEN ......cueveuirireriririeieieieinisis e ieesesesessesesese et sestesesesesesesessssesesenensssssesesenes
Réaliser des déplacements, rotations et changement d’échelle..........ccoveeoeeeoeiecicccieneceeeee
Supprimer des arétes et des faces (trémies OUVEITUIES) .........ccceeeeueeiereeereeeieeeieteee et eee e
Utiliser les outils de révolution et balayage..........ceoeieieieieiceeeeeec et
Utiliser les fonctions Suivre trajectoire (gouttiéres, voltes)
Utiliser les types de rendu €t STYIES........cvvcieciiecircecesees ettt netens
Effectuer des ZOOMS PANOTAMIGUES ......cccveveerieireeesieeieteesteeseesessesesessessssesessesessesesassessssessssasessesessesens
NaVIGUET dans 1€ MOUEIE ......cveeeieiece ettt ettt s s e et a et e et enessesenetens

Mettre en pratique
Créer des batiments : murs-cloisons, escalier, toit, dalle ..
CIEEI UNE COUPE ..uuvniuieteetecteeteseeteteseeseetestastesteseesseseesastassassessassessesassa s et aseassesseseesassantensansessesensensansansaneen
F N A iTe = ALY [o Yo L1 =Y R
MASGUET UNE COUPE ...vuvuiririirteieteuetstsisteseseseeststssesesesestssssssesesesessssssesesesessssssssssesesessnsstssesesesesenensssssesesenes
Utiliser des composants (arbres, PErSONNAZES...) ..coceveerererierireeesieeseeeseseesseesseseseesesssesessssessessssssens
Créer et modifier des COMPOSANTS.......ccceeieerireiereirte et e e e st et e s te et e e e be e se e ssesessesssessennsan
Gérer la bibliotheque.....................

Associer des matériaux ...
Créer de NOUVEAUX MALEIIAUX ...coueirieirieeririerisieesieestetestesesessesestesestesessssesessesessesesesensssesessesessessssesensssen
Gérer et MOdIfier UN MAtEriaU ......cccoeirieinirerrieerieertee ettt ettt ettt nesbe e saen
ULilISEI 0B IMAEES...cueieviieteietees ettt e ettt et et et e st e se st e se e st e s st ese st ese s eseseebensssenessasessesesntens
Utiliser des décors................

Réaliser plaquage et dEfOrMAtioNS ........ccccveveeirieirieieree et s et sa e e se et sse st eseeetens
REQIISEr S INCIUSIONS.....ciiririeieieieiririsie ettt sttt sttt sttt bese e e et ebesenin
Gérer fond de plan d'iMPIantation ..........cccceeiiceeeee ettt ne s
GErer I'arriere-plan d'UNE SCENE ...ttt ettt e et s be st e e eaa e e e beebessenbensannen
Réaliser : Diaporama/EXPOrt € IMPIrESSIONS........ccieeieeerererereereeeesesesesesesesesesesesessssesesesesessssesesesesenen
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